Séquence 9

Sommaire

Pendant cette séquence 9, voici ce que tu vas apprendre :

M Lire et comprendre des charades H
M Ecrire des charades

M Lire et comprendre un rébus
M Repérer le son [j]
M Ecrire des mots sans modeéle : déja, donc, pourtant
M Produire des phrases avec les mots : déja, pourtant

M Lire et mémoriser une poésie
B Répondre a des questions par écrit
B Reconstruire les phrases d’'une comptine
B Repérer différentes valeurs de la lettre t

M Lire et comprendre une regle de jeu
B Répondre a des questions par écrit
M Ecrire la liste des jeux préférés

M Remettre un texte en ordre H
B Recopier une régle de jeu

Séance 6

M Lire des calligrammes
M Identifier des mots écrits avec la lettre k
M Lire des devinettes
B Repérer les valeurs sonores de la lettre h

Pour chaque jour, coche la ou les cases ci-dessus correspondantes au travail
que tu as réalisé.

A chaque étape de mon travail, je m'évalue.
Apreés vérification de I'adulte, colorie les ronds avec le code suivant :

@ Jaibien compris I'exercice
O raiun peu compris

@ jcnai pas du tout compris
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Mow premier tvvite I govage.

Mou Aeuxieme est um disean noiv et blamc.
Mon tout est um jouet A’enfant.

Mow premier w'est Pas hat,

Mon deuxis !
cuxieme west Pas bars,

Mo isie ¢
" troisieme west Pas haut,

Mow prewier peut Ltve & malw,
A
Mon Aeuxieme est un pel vete,
Mow troisieme w'est pas wa, s v
[ vosse pa .
e Ve quand ow we se
Mon quatvieme awvt

Mon Fout est um mstvument a vewt.

Mom premier est um bout Ae boudin.
Je marche sury mon second.

Mom tout pevimet Ae we pas se pevdve.
prewmiev

secona
Froisieme.

quatviewe.

sovt Ae ma bouche.

ewtve et sovt Ae ma bouche.
est Aawms ma bouche.
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M.-E Floury, 800 charades et devinettes, © Editions Hachette.
Jean-Huges Malineau, Les charades, © Editions Albin Michel.
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Le grand livre des_jeux

b 96. Les chaises musicales

Un jeu dynamique, qui ne mangue pas de mettre de 2 Dés que le meneur de jeu met la musique en
Pambiance. marche, ou joue de son instrument, mettez-
vous 4 tourner autour des chaises. Dés que la
musique s’arréte, chacun doit s’asseoir. Le joueur

Age : & partir de 5 ans ; ; i
qui n'a pas de chaise est éliminé.

Durée approximative : 10 minutes

Nombre de joueurs : 7 ou plus

Matériel : autant de chaises que de joueurs
moins une, 1 radiocassette ou 1 instrument
de musique ’

JEUX D'INTERIEUR

2 On retire alors une chaise et le jeu se pour-
suit ainsi jusqu’a ce qu'il n’en reste plus
qu'une, Le vainqueur est le dernier 2 s’asseoir.

7 Disposez les chaises en cercle, o
dossiers tournés vers

I'intérieur. Désignez
un meneur de jeu

puis formez une -
ronde autour

des chaises.

e A p W
M. Richebé et J.Allu€, Le Grand Livre des jeux, adaptation francaise
de Martine Richebé, © Editions Grind.

H ~ Les joueurs d’une équipe essaieront de traverser
PO ISSO I'I S' peCh e U I'S ’aréne sans se faire attraper. Un des participants

sera le meneur de jeu.

: Age: 2 partir de 7 ans I"autre équipe traversent la ronde sous les

» Durée approximative: 10 minutes bras de ceux qui la forment.

. Nombre de joueurs: 10 ou plus

* Matériel: aucun 3. Quand le meneur dit: «En bas! », les par-

«+ Activité: moyenne ticipants baissent les bras et capturent ceux
qui se trouvent au milieu de la ronde. Ceux-

1. Choisissez un meneur de jeu. Les autres se ci se joignent alors a eux.

répartissent en deux équipes. L'une d’elle
forme une ronde dont les joueurs se tien- 4. A chaque fois, la ronde devient de plus en
nent par les mains, les bras levés. plus grande et donc plus difficile a
traverser sans étre capturé.
Quand tous les joueurs ont
été attrapés, les équipes
échangent
les roles.

2. Le meneur donne le départ
pour que les
joueurs de

J.Allué, 700 jeux pour I'été, adaptation francaise Ait Bachir, © Editions Griind.
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Charades et devinettes

Ecris la date.

Je lis

.
@ Lis S5F ce texte.

Mon premier est un animal qui miaule.

Mon deuxiéme est un animal qui a peur de mon premier.
Il faut faire 1 + 1 pour avoir mon troisieme.

Mon tout est une sorte de devinette.

@ Tu n’as pas trouvé ? Compléte les mots pour trouver la solution.
Un animal qui miaule, c’est un ch
Un animal qui a peur du ch ,c'estunr :
Bien sar, tu sais calculer 1 + 1, cafait .
Maintenant, tu dis ch r d
cette devinette s’appelle une i

€ Choisis des charades dans le texte n°1, lis-les % et cherche les réponses.

J’écris

O Ecris une charade pour faire deviner le mot volant.

N’oublie pas : Mon premier___, Mon deuxiéme , Mon tout .

© Ecris une autre charade pour faire deviner le mot toboggan.

N’oublie pas : Mon premier___, Mon deuxiéme , Mon tout .
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Charades et devinettes

Ecris la date.

B LIS ... O

@ Regarde ces images : on les appelle des rébus. Ce sont des devinettes
dessinées. Sous chaque dessin, écris le mot en bleu. Puis, en dessous, écris
la solution du rébus en rouge.

JE MVUENEPAING ..o eeeessseeeee e O

@ Cherche dans les textes déja lus des mots dans lesquels tu entends [j]
et écris-les dans le tableau.

=il v ill

Il
€@ Compleéte ces phrases avec les mots suivants :

voyage billes fille soleil crayons
Papa part en . Il joue aux
J'ai taillé tous mes . La petite regarde le
5%
9 JE PEEIBNS ... O
O Regarde bien les mots. T : Flr

B

e

Cache-les et essaie de te les rappeler.

O Ecris @ deux phrases contenant les mots déja et pourtant.
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Devinettes populaires

Ecris la date.

P

¢ puis récite le texte ci-dessous. € Réponds aux questions suivantes :

O Lis

Devinettes populaires De quel type de texte s'agit-il ?

- Qu’est-ce qui ne fait pas d’ombre ?
L’écho de la cloche ronde.

- Qui, sans peur, touche une abeille ? Qui a écrit ce texte ?
La main dorée du soleil.

- Qui parle sans qu’on le voie ?
Le vent qui joue dans les bois.
- Qui marche toujours sans peine ? Quel est son titre ?
La lanterne qu’on promene.

- Qui ne coud pas pour ses filles ?
La vaillante et fine aiguille.

- Qui passe et qu’on n’entend pas ?
Le temps qui fuit a grands pas.

- Qui n’a pas besoin d’échelle ?

La fumée qui monte au ciel.

- Qui jamais, jamais ne ment ?

Le petit doigt de maman.

Combieny a —t-il de phrases dans ce texte ?

Combien y-t-il de phrases interrogatives ?

Maurice Caréme

PN 1 [ o+ 1 = T O

€ Voici une comptine dont le texte a été mélangé. Relie les groupes de mots
qui vont ensemble, comme sur le modéle.

A Paris sur un cheval vert.

A Nevers sur un cheval noir.

A Toulouse sur un cheval rouge.

A Issoire sur un cheval gris.

A Meudon sur un grand cheval marron.

O Range ces mots en les écrivant sur la ligne qui convient.
Tapis chat récréation paquet méchant ventre
collection troupe dit meute biquets est ont

J'entends [t] :

J'entends [¢] :

J'entends [s] :

La lettre t est muette :
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Le grand livre des jeux

Ecris la date.

0

Jeparle......eeeeeee o O

@ Observe le texte n° 2 et décris ce que tu vois.
Connais-tu ces jeux ? Explique les regles a I'adulte. @mE“x

L
=
Je lis . O

@ Lis T2 |e texte Poissons-pécheurs.

?
@ JE COMPIENAS ... O

€ Réponds aux questions suivantes.

Combien de joueurs faut-il pour jouer a ce jeu ?

De quel matériel a-t-on besoin ?

Que doit faire le meneur de jeu ?

Que se passe-t-il lorsque tous les joueurs sont attrapés ?

WPBCIES ..ot O

O Et toi, & quoi aimes-tu jouer ? Ecris la liste des jeux auxquels tu aimes jouer.
Quand tu es seul(e). Quand tu es avec tes ami(e)s.
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Le grand livre des jeux

Ecris la date.

% Je lis

O Lis ces phrases. Que remarques-tu ?

Disposer les chaises en cercle, dossiers tournés Le joueur qui n'a pas de chaise est éliminé.
vers l'intérieur.

On retire une chaise et le jeu se poursuit ainsi
jusqu’a ce qu'il n’en reste plus qu‘une.

Autant de chaises que de joueurs moins une,

1 radiocassette ou 1 instrument de musique.

Désigner un meneur de jeu puis formez une
ronde autour des chaises.

S'asseoir sur une chaise dés que la musique

s'arréte. . .
Les chaises musicales.

Le vainqueur est le dernier a s'asseoir. Dés que la musique s'arréte, chacun doit
s'asseoir.

Des que le meneur met la musique en marche,
7 ou plus.

mettez-vous a tourner autour des chaises.

&é J’écris

@ Recopie les phrases dans I'ordre pour reconstituer la régle de ce jeu.
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Calligrammes ]
Ecris la date.
’@9
J%
A CREICRE............oooooeeeeeeeeeeeeeesee e O
" @ Lis S5 les mots qui composent les deux
, :
5 " é o | calligrammes.
“0 bl \\ , .
R 8 5 @ Trouve tous les mots écrits avec la lettre k et
oy € @ .
S e recopie-les.
§ ’éﬂ‘a@ g too'{'ié p
e % = Ao
> 3

@) Lis ces devinettes et retrouve la réponse parmi les mots que tu viens de
recopier.

Q’e@mwoﬁw@ﬁwm,wmw
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JE MUENEPAINE ..o O

O Ecris ces mots dans les colonnes
chemin - homme - hier - phare - vache - phrase

haricot - éléphant - rocher - habiter - pharmacie
4 N\ 4 N\ 4 )\
J'entends [/] J'entends [f] la lettre h est muette
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